Indikator Pencapaian

Memahami unsur-unsur
komputer; brainware,
hardware dan software

Mendemonstrasikan cara
merakit perangkat keras
komputer

Mendemonstrasikan
prosedur yang benar
dalam menghidupkan
dan mematikan
komputer

Operasi Dasar Komputer

1. Melakukan operasi dasar komputer

Kompetensi Dasar :

Unsur-unsur Komputer

Brainware !

Hardware !
# Software $ !

Brainware

Brainware
%

System Analyst &

Programmer

Administrator

%

Operator

Hardware

Brainware

Brainware
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Perangkat Input
(

) Keyboard mouse bar-code reader floppy-disk drive

Q

, salah satu jenis perangkat

Y(*+ drive , - drive

Gambar 1.1

Perangkat Output
(

) Printer plotter '$)(

Gambar 1.2 Monitor, salah satu jenis perangkat

Penyimpan Data (Storage Media)
(

1. Random Access Memory (RAM)

hang
/ . * 0(+ * (*

Gambar 1.3 SDRAM, perangkat RAM yang saat ini mulai jarang digunakan

QWERTY

Kalian pasti udah tau
kan? lya, itu

adalah salah satu
perangkat input berupa
kumpulan tombol yang
terdiri dari tombol fungsi,
Tombol Edit, tombol
kontrol krusor panah,
tombol numerik dan
tombol-tombol huruf.

Kalau kalian perhatikan,
enam tombol pertama
pada tombol huruf terdiri
dari huruf Q, W, E,R, T
dan Y, sehingga setiap
keyboard yang memenuhi
standar ini biasa disebut
sebagai keyboard QWERTY.
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Tau Nggak Sih?

Teknologi Media
penyimpan Removable
berkembang makin cepat,
bila pada kisaran tahun 86
masih banyak ditemui
disket berukuran 5 inci
yang kapasitasnya tidak
lebih dari 700 KB, maka
pada awal tahun 90an
penggunaan disket mulai
bergeser pada ukuran yang
lebih kecil, yaitu 3,5 inci
dengan kapasitas sekitar
1,44 MB.

Tidak sampai 5 tahun,
media berteknologi optik
seperti Compact Disk (CD)
yang kapasitasnya
mencapai 700 MB mulai
umum digunakan. Begitu
pula Digital Versatile Disk
(DVD) yang kapasitasnya
mencapai 4,3 GB. Dari sisi
kapasitas penyimpanan,
kedua jenis media optik
ini seharusnya mampu
menjadi solusi media
penyimpan removable.
Namun karena
penggunaannya yang
kurang praktis (tidak
bersifat flash-drive, dan
membutuhkan drive
khusus), disket masih
banyak dipakai.

Baru pada kisaran tahun
2000 media penyimpan
flash-drive berbasis USB
diproduksi secara masal
dengan kapasitas yang
cukup besar, paling tidak
saat itu kapasitasnya lebih
besar daripada disket.
Perangkat itu sendiri
banyak dikenal dengan
nama flash-disk

1. Read-Only Memory (ROM)

& *+
00" *+
) + motherboard )
input-output -1+
( *+
*+
a. Removable-Disk
plug ‘n play!
. floppy-
disk 'YC*+  (2( , - Flash'disk )

LY

9

3, Perangkat penyimpan 3 berukuran kecil yang saat ini
banyak diproduksi dengan kapasitas yang semakin besar

Gambar 1.4 USB

b. Non-Removable Disk

. hard-disk bootable , - flash®

Live ) ("*+
Pemroses Data
¢
ALU (Arithmetic Logic Unit)

4 +* 1
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CU (Control Unit)

Gambar 1.5 Pentium 4, jenis prosesor produksi Intel corp. yang sangat populer dan pada
tahun 2000an kemunculannya banyak ditunggu masyarakat pengguna komputer
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Hertz
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Gambar

Nama Perangkat

Fungsi

6 Teknologi Informasi & Komunikasi - Kelas X



Hardware

Gambar

Nama Jenis
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Prosedur Baku Menghidupkan dan Mematikan Komputer

Booting
1 booting

e Cold booting Booting

booting
& )

e Warm Booting Booting

warm-booting Restart
+ > & Start ?

Turn Off Computer... ? Restart (
hang!  Warm-booting

Reset casing
Prosedur mematikan komputer
, hard-disk
+ $ 8 (0!

[ &

\\E f_| LoCK Sessi1an
| EG
DB

Gambar 1.6 Menu Pilihan untuk mematikan komputer

e Klik "Log Out...”
$ @
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Indikator Pencapaian

Memahami pengertian
perangkat lunak

Mengenal beberapa
kelompok perangkat
lunak beserta fungsinya

Menggunakan perintah-
perintah dasar
perangkat lunak

End Session for "wibi"

“ End Current session
9] Turn off Computer

& Restart Computer

Kompetensi Dasar :

Perangkat Lunak yang Digunakan pada Sistem Informasi

Identifikasi Perangkat Lunak

software!

Pengelompokan Perangkat Lunak berdasarkan Fungsinya

Software

a) Sistem Operasi

+ - C
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b) Utility Program

> Hl

E(l 1 = * *

¢) Programming Language

/

programming software.

e Low-Level Language - -

e High-Level Language )Il1 ; 3 2 -

d) Application Program

/1

EVALUASI 1

Tugas Individu & Uji Sikap

)

Uji Pemahaman

$

—»

te

a. Cold-booting

b. Warm-booting

# software Aoffice-suiteB
C brainware
0% =
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